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CP BAHASA SUNDA FASE DASAR 

 
KEPUTUSAN   

KEPALA DINAS PENDIDIKAN PROVINSI JAWA BARAT  

NOMOR: 32817/Pk.05.02/Sekre/2022  

TENTANG CAPAIAN PEMBELAJARAN   

DI AKHIR JENJANG PENDIDIKAN ANAK USIA DINI (PAUD)  

 

Berdasarkan elemen capaian pembelajaran PAUD, capaian pembelajaran bahasa 

Sunda dirumuskan sebagai berikut:  

Elemen  Capaian Pembelajaran  

Nilai agama dan 

budi pekerti  

Anak mengenal dan menunjukkan sikap santun 

terhadap orang lain berdasarkan ajaran agama 

dan tatakrama Sunda. Anak mengenal dan 

menunjukkan nama-nama benda dan alam 

(tumbuhan, hewan, dan lingkungan hidup) 

dalam bahasa Sunda.  

Jati diri  Anak  dapat  mengenali,  mengelola,  
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KAULINAN 2 

SASALIMPETAN 

 

A.  IDENTITAS MODUL 

Nama Penyusun 
Institusi 
Jenjang Sekolah 
Muatan Lokal 
Fase  
Unit 2 
Capaian 
Pembelajaran 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Alokasi Waktu 

: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
: 

Neneng Kurniawati,S.Pd 
TK AL-ANHAR 
PAUD 
Bahasa Sunda 
Dasar  
SASALIMPETAN 
Menyimak – Menyanyi 
▪ Peserta didik menggunakan bahasa sunda 

sederhana untuk berinteraksi dalam situasi 
sosial dan kelas. 

▪ Peserta didik merespon instruksi sederhana 
(dengan bantuan visual) melalui gerakan tubuh 
atau menjawab pertanyaan pendek sederhana 
dengan kata, frase atau kalimat sederhana.  

▪ Peserta didik memahami ide pokok dari 
informasi yang disampaikan secara lisan dengan 
bantuan visual dan menggunakan kosa kata 
sederhana.  

. 
2 Minggu (2 X 30 Menit) 
 

 

B.  KOMPETENSI AWAL  

▪ Anak mampu menyimak informasi dengan baik. 
▪ Anak dapat memahami dan mengikuti instruksi guru. 

C.  PROFIL PELAJAR PANCASILA 

▪ Beriman, bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia.  
▪ Mandiri  
▪ Bergotong royong  
▪ Kreatif 

D.  SARANA DAN PRASARANA 

▪ Alat Pembelajaran :  Komputer / laptop, jaringan internet, proyektor  
▪ Buku teks Basa Sunda  
▪ Ruang kelas/halaman yang memadai  

E.  TARGET PESERTA DIDIK 

▪ Peserta didik kelompok B 

F.  JUMLAH PESERTA DIDIK 

▪ 15 Peserta didik 

G.  MODEL PEMBELAJARAN 

▪ Tatap Muka 
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KOMPONEN INTI 

A.  TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

❖ Tujuan Pembelajaran :. 

• Pada pembelajaran ini peserta didik mampu mengenal budaya 

Sunda melalui lagu dan permainan. 

• Peserta didik mampu mengucapkan Bahasa sunda dalam 

mengikuti permainan tradisional. 

B.  PEMAHAMAN BERMAKNA  

▪ Sasalimpetan jajahan awi nu panjang 

▪ Aki janggotan numpak kuda heheotan 

▪ Sasalimpetan jajahan awi nu panjang 

▪ Aki janggotan numpak kuda heheotan 

▪ Tumpak kuda heheotan 

▪ Tumpak kuda heheotaaaaan 

▪ Tumpak kuda heheotan 

 

C.  PERTANYAAN PEMANTIK  

▪ Siapa yang suka bermain bersama teman-teman? 

▪ Permainan Sasalimpetan itu seperti apa? 

▪ Siapa yang mau coba permainan Sasalimpetan? 

▪ Yuk bermain di luar! 

 

D.  KEGIATAN PEMBELAJARAN 
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Prosedur Kegiatan:  

Kegiatan Pembiasaan:  

▪ SOP penyambutan, 

▪ Memberi dan membalas salam, 

▪ Menaruh tas di tempatnya, 

▪ Berbaris di halaman, 

▪ Senam atau gerakan tubuh, 

▪ Memeriksa kebersihan kuku dan gigi 

▪ Mengecek kehadiran  

▪ Berdo’a, membaca hafalan surah pendek 

▪ Mengkondisikan/ mengatur ruang kelas disertai pembiasaan nilai disiplin, 

agar semua tertib mengikuti proses pembelajaran. 

 

1. Kegiatan Awal 

 

1) Apersepsi: guru mengingatkan peserta didik mengenai pembelajaran 

sebelumnya dan dikaitkan dengan pembelajaran hari ini. 

2) Orientasi: guru menyampaikan tema/materi, tujuan pembelajaran serta 

menjelaskan kegiatan yang akan dilakukan pada hari ini. 

3) Guru memberikan yel-yel atau tepuk untuk memotivasi peserta didik. 

 

2. Kegiatan Inti 

 

1) Peserta didik mendengarkan penjelasan guru tentang permainan 

tradisional yang ada di Jawa Barat 

2) Guru mengenalkan permainan SASALIMPETAN kepada peserta didik. 

3) Guru memperkenalkan kosa kata Bahasa sunda dalam permainan 

LANGKAH – LANGKAH PEMBELAJARAN 

PERTEMUAN 1 
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SASALIMPETAN pada peserta didik. 

4) Peserta didik mengikuti ucapan guru dengan mengulang syair atau 

kata-kata yang ada dalam permainan SASALIMPETAN. 

5) Guru mengajarkan lagu permainan SASALIMPETAN kepada peserta 

didik. 

6) Guru mempersiapkan video pembelajaran menyaksikan permainan 

SASALIMPETAN kepada peserta didik. 

7) Peserta didik menyaksikan video pembelajaran permainan 

SASALIMPETAN bersama guru.  

8) Guru menjelaskan aturan permainan dan lagu yang menyertainya  

9) Guru mengajak peserta didik mengikuti lagu SASALIMPETAN yang ada 

dalam video pembelajaran secara berulang sambil memaknai 

maknanya. 

10) Guru bersama peserta didik bernyanyi lagu yang ada didalam 

permainan SASALIMPETAN. 

11) Peserta didik bernyanyi lagu yang ada didalam permainan 

SASALIMPETAN . 

 

 

3. Kegiatan Penutup  

▪ Refleksi: duduk melingkar, menanyakan perasaan, minta anak bertukar 

kesan dan pengalaman belajar selama hari ini 

▪ Anak dibimbing untuk membereskan meja dan perlengkapan pribadi 

▪ Mengajak anak-anak untuk menyanyikan lagu bersama 

▪ Informasi: menyampaikan rencana belajar untuk hari berikutnya 

▪ Berdoa bersama dan mengucapkan terima kasih atas pengalaman 

belajar hari ini 
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Prosedur Kegiatan:  

Kegiatan Pembiasaan:  

▪ SOP penyambutan, 

▪ Memberi dan membalas salam, 

▪ Menaruh tas di tempatnya, 

▪ Berbaris di halaman, 

▪ Senam atau gerakan tubuh, 

▪ Memeriksa kebersihan kuku dan gigi 

▪ Mengecek kehadiran  

▪ Berdo’a, membaca hafalan surah pendek 

▪ Mengkondisikan/ mengatur ruang kelas disertai pembiasaan nilai disiplin, 

agar semua tertib mengikuti proses pembelajaran. 

 

1. Kegiatan Awal 

 

1) Apersepsi: guru mengingatkan peserta didik mengenai pembelajaran 

sebelumnya dan dikaitkan dengan pembelajaran hari ini. 

2) Orientasi: guru menyampaikan tema/materi, tujuan pembelajaran serta 

menjelaskan kegiatan yang akan dilakukan pada hari ini. 

3) Guru memberikan yel-yel atau tepuk untuk memotivasi peserta didik. 

 

2. Kegiatan Inti 

 

1) Guru memulai dengan menyanyikan lagu SASALIMPETAN bersama 

peserta didik sebagai pemanasan. 

2) Peserta didik mendengarkan penjelasan guru tentang makna atau arti 

LANGKAH – LANGKAH PEMBELAJARAN 

PERTEMUAN 2 
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permainan SASALIMPETAN. 

3) Guru mengulang kembali kosa kata Bahasa sunda yang digunakan 

dalam permainan SASALIMPETAN pada peserta didik. 

4) Peserta didik bersama guru menyanyikan lagu yang ada dalam 

permainan SASALIMPETAN. 

5) Guru mengingatkan kembali aturan permainan dengan lagu yang 

menyertai permainan SASALIMPETAN. 

6) Guru mempersiapkan kembali video pembelajaran dengan menyaksikan 

permainan SASALIMPETAN kepada peserta didik. 

7) Peserta didik menyaksikan video pembelajaran permainan 

SASALIMPETAN bersama guru.  

8) Guru membagi peserta didik menjadi beberapa kelompok bermain. 

9) Peserta didik dengan kelompoknya masing-masing mempraktekkan 

permainan SASALIMPETAN di halaman sekolah 

10) .Peserta didik dengan kelompoknya masing-masing mempraktekkan 

permainan SASALIMPETAN di halaman sekolah tanpa intervensi guru. 

 

3. Kegiatan Penutup  

▪ Refleksi: duduk melingkar, menanyakan perasaan, minta anak bertukar 

kesan dan pengalaman belajar selama hari ini 

▪ Anak dibimbing untuk membereskan meja dan perlengkapan pribadi 

▪ Mengajak anak-anak untuk menyanyikan lagu bersama 

▪ Informasi: menyampaikan rencana belajar untuk hari berikutnya 

▪ Berdoa bersama dan mengucapkan terima kasih atas pengalaman belajar 

hari ini 
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E.  ASESMEN / PENILAIAN 

 

Indikator: Mengenal kosa kata Bahasa sunda dengan lagu dalam permainan 

SASALIMPETAN. 

No Nama 

Aspek 

Rata-rata Kelancaran Ketuntasan Pelafalan 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 

1.            

2.            

3.            

4            

5            

Kelancaran: 

1. Jeda lama dalam berkomunikasi 

2. Sedikit jeda dalam berkomunikasi 

3. Berkomunikasi tanpa jeda yang lama 

Ketuntasan: 

1. Kesulitan berkomunikasi 

2. Sedikit kesulitan berkomunikasi 

3. Berkomunikasi dengan baik 

Pelafalan:  

1. Kesulitan melafalkan  

2. Sedikit kesulitan melafalkan  

3. Lancar melafalkan. 

 

Indikator lembar penilaian sikap pembelajaran profil Pancasila 

NO 
 

Nama 
Peserta 

Didik 

Mandiri Bernalar Krisis Kreatif 

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB 

1              

2              

3              

4              

5              

dst              

 

➢ Mandiri : menunjukkan sikap menjunjung tinggi nilai kebersamaan dalam 
kelompok. 

➢ Bernalar kritis : memahami instruksi dan cara melakukan permainan 
➢ Kreatif  : mengerjakan tugas dengan penuh semangat dan tangungjawab 
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KRITERIA KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN 

 

Untuk mengetahui ketercapaian tujuan pembelajaran pada modul ini meggunakan 

pendekatan rubrik. Adapun rubrik yang digunakan adalah sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tujuan 
Pembelajaran 

Perlu 
Bimbingan 

Cukup Baik Sangat Baik 

Peserta didik 
mampu 

mengenal kosa 
kata sederhana 
bahasa sunda 

dalam 
permainan 

Belum mampu 
mengenal kosa 
kata sederhana 
bahasa sunda 

dalam 
permainan 

Mampu 
mengenal kosa 
kata sederhana 
bahasa sunda 

dengan 
terbata-bata 

Mampu 
mengenal kosa 
kata sederhana 
bahasa sunda 
dengan baik 

Mampu 
menyebutkan 

kosa kata 
bahasa sunda 
dengan sangat 

baik dan 
percaya diri 

Peserta didik 
mampu 

mengikuti 
aturan 

permainan  

Belum mampu 
mengikuti 

aturan dalam 
permainan 

Mampu 
mengikuti 

aturan dalam 
permainan 

dengan 
instruksi guru 

Mampu 
mengikuti 

aturan dalam 
permainan 

dengan baik 

Mampu 
mengikuti 

aturan 
permainan 

dengan sangat 
baik tanpa 

intervensi guru 

Peserta didik 
mampu 

menyanyikan 
lagu dalam 
permainan  

Belum mampu 
menyanyikan 
lagu dalam 
permainan 

Mampu 
menyanyikan 
lagu dalam 
permainan 
terputus-

putus/tidak 
lancar 

Mampu 
menyanyikan 
lagu dalam 
permainan 

dengan baik 

Mampu 
menyanyikan 
lagu dalam 
permainan 

dengan sangat 
baik dan 

percaya diri 
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F. LAMPIRAN  

1. LEMBAR KEGIATAN SYAIR LAGU 
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1. Arti lagu/syair 

 Pada masa pendudukan bambu panjang 

 kakek  berjanggut naik kuda sambil bersiul 

 Pada masa pendudukan bambu panjang 

 kakek  berjanggut naik kuda sambil bersiul 

 naik kuda sambil bersiul 

 naik kuda sambil bersiul 

 

2. Makna lagu/syair 

• Lirik "Sasalimpetan jajahan awi nu panjang" Frasa ini menggambarkan bambu 

yang panjang, yang bisa diartikan sebagai simbol kekuatan, ketangguhan, dan daya 

tahan. Dalam kehidupan, kita memerlukan ketekunan seperti bambu yang kokoh 

menghadapi berbagai tantangan 

• Lirik "Aki janggotan numpak kuda heheotan" Menggambarkan seorang kakek 

berjanggut yang menunggang kuda sambil bercanda. Ini melambangkan bahwa 

meskipun hidup penuh dengan perjuangan (ditunjukkan oleh kakek yang bekerja 

keras), tetap diperlukan momen untuk bersantai dan menikmati hidup dengan 

humor. 

• "Tumpak kuda heheotan" menggambarkan perjalanan hidup yang kadang penuh 

tantangan tetapi bisa dilalui dengan semangat dan kegembiraan. Ini mengajarkan 

bahwa meskipun hidup tidak selalu mudah, menjalani kehidupan dengan sikap 

positif dapat membuat perjalanan lebih ringan. 

 

LAGU SASALIMPETAN 

 

 

 

 

Klik disini 
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2. LEMBAR KEGIATAN PERMAINAN 

Cara bermain SASALIMPETAN 

1) Pemain berbaris beriringan sambil berpegangan tangan dengan pemain 

disebelahnya. 

 

2) Pemain yang berada dipaling kanan memegang suatu benda yang tidak bergerak, 

seperti pohon, tiang, tembok, atau sejenisnya. Jika tidak ada sesuatu yang dapat 

dijadikan tanda, pemain cukup mengingat bahwa pemain yang paling kananlah 

yang menjadi patokan. Misalkan ada 5 orang yang ikut bermain, maka orang 

pertama adalah orang yang paling kanan dan orang kelima adalah orang yang 

paling kiri. 

3) Sambil menyanyikan lagu, orang kelima berjalan lewat depan barisan dan 

berjalan kebelakang pemain pertama diikuti oleh pemain kedua, ketiga dan 

keempat. Pemain pertama tidak boleh ikut berputar, sehingga hanya tangan 

kirinya saja yang masih berpegangan dengan pemain kedua menyilang didepan 

perut. 
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4) Lalu orang kelima berjalan lewat depan barisan dan masuk kesela-sela tangan 

antara pemain pertama dan pemain kedua yang sedang bergandengan diikuti 

pemain keempat dan ketiga. Pemain kedua tidak boleh ikut berputar, sehingga 

hanya kirinya saja yang masih berpegangan dengan pemain ketiga menyilang 

didepan perut. 

 

 

5) Begitu seterusnya mengikuti pola yang sudah terbentuk sampai pemain kelima 

masuk kesela-sela tangan pemain ketiga dan keempat yang sedang 

bergandengan, sendirian. 
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6) Lagu diulang-ulang sampai pemain terakhir masuk kesela-sela tangan pemain 

lainnya yang sedang bergandengan. Jika pemain yang ikut bermain lebih dari 5 

orang, mulai dari langkah ke tiga. Tetapi orang kelima diganti dengan orang 

terakhir yang berada dibarisan. 

7) Begitu seterusnya sampai orang terakhir melewati sela-sela tangan pemain 

lainnya yang sedang bergandengan, sendirian. Ketika permainan selesai maka 

akan membuat pola seperti spiral antara pemain satu dengan pemain lainnya. 
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8) Jika permainan akan dimulai kembali, gandengan tangan dilepaskan dan 

pemain bergandengan tangan lagi seperti pada umumnya (tangan kanan 

menggandeng tangan kiri pemain disebelah kanannya dan tangan kiri 

menggandeng tangan kanan pemain disebelah kirinya). Permainan dimulai 

kembali tetapi kali ini pemain yang paling kirilah yang menjadi patokan 

 

3. VIDIO PERMAINAN 
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4.  LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 1 

 

Nama          : ……………………………………….. 

Kelompok  : ………………………………………... 

Petunjuk    : mewarnai gambar permainan SASARIMPETAN 
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5. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 2 

 

Nama         : …………………………………………………. 

Kelompok : …………………………………………………. 

Petunjuk   : Hubungkan syair lagu dengan arti dari syairnya. Tarik garis atau tuliskan 
nomor syair lagu yang sesuai dengan artinya! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nilai  Paraf Orang Tua 
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G.  REFLEKSI PESERTA DIDIK DAN GURU 

A.  Refleksi Guru:  

1.  Bagaimanakah reaksi peserta didik dalam mengikuti pembelajaran pada unit ini?  

2.  Apakah yang menjadi kendala dalam pembelajaran pada unit ini?  

3.  Bagaiamana pencapaian keberhasilan dalam pembelajaran unit ini?  

4.  Apa yang menjadi catatan dalam menyelesaikan permasalahan pembelajaran pada 

unit ini?  

5.  Satu kata atau kalimat yang menggambarkan pencapaian pembelajaran pada unit 

ini?  

B.  Refleksi Peserta Didik: 

1. Mengenal kebudayaan permainan daerah jawa barat 

2. Memahami kosa kata sederhana Bahasa sunda dalam permainan 

3. Kemampuan bekerjasama dengan teman dalam permainan 

4. Memahami dan mengikuti instruksi permainan 

5. Melatih ketangkasan melalui kecepatan respon 
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